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Herzlich willkommen im

Die Arbeit im Hochmoor Transport iiber die WasserstraBen -
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Was ist ein Tagwerk? Warum haben die Siedler den Torf nicht im LKW m,, FEHNMUSEUM
transportiert? | MOOR- UND FEHNMUSEUM
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Fallt dir ein anderes Wort fur ,umstuken” ein? \\\\\ \\ \\ \

Ry
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Wie;iel_;e;ogzr'\ k;"“:tld!J in eine; (I;/Iinu;e#[g- Wie haben die Menschen ihre Schiffe auf den
stuken: I€n dir die An eltung'au dem Schi schmalen Kanadlen oder bei Windstille bewegt?
an und probiere es aus. Schreib deine Anzahl

hier auf: @

~ = Warst du schon einmal im Moor? Frither dachte man, dass
‘ Moore gruselige Orte waren. Das stimmt aber nicht. Wir
= maochten dir in unserem AuBBengeldnde zeigen, wie faszi-
nierend Moore sein kdnnen und wie die ersten Siedler in
Elisabethfehn gelebt haben.
Wegen des Wetters heute haben wir die Stationen und

Aufgaben in unsere Museumsscheune verlegt. Bist du be-
reit? Dann los!

Nur fir Rechenfiichse:

Rechne einmal aus: Wirdest du es schaffen,
ein Tagwerk zu stuken? Wievel Soden kénntest ©00000000000000000000000000000000
du in acht Stunden schaffen?
Memo-Spiel
Tagwerk = 12.000 Soden

Dein Ergebnis = X Soden in 1 Minute

X mal 60 = S (soviel Soden schaffst du pro Stunde)

S mal 8 =T (soviel Soden schaffst du in acht Stunden)

Du hast heute eine ganze Menge Gber das
Moor und die Menschen erfahren, die es be-
siedelt haben. Jetzt kannst du mit unserem
Memo-Spiel einmal testen, was du davon alles
behalten hast: Ordne jedem Bild die passende
Erklarung zu.
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Kleines Kreuzwortratsel

Die Holzschuhe Torf

0000000000000 0000 XX ) _‘:g:‘f fir zwischendurch
- Siehst du die Holzschuhe . [P o, In der Kiste bei der ersten stapeln ein die
. . [ we - . .. Material Hoch...  Fluss, S
* bei Station 6? Das war : | ind agyg e AT | Station findest du einige fir  und  sondem ins Moor
e bis vor rund 70 Jahren ° /ff Wareiliglet s,zh / Torfstiicke. Was kannst :iaclﬁlgt Schuhe  Nieder... ein ... Seiten-  9€7°9
e . . . / St, arm

+ noch das alltagliche Schuhwerk hier in der . f,‘\’\ljif‘lwﬂsserdzht' du erkennen - woraus oller vom
° Gegend. : bestehen sie?
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9 o Ist es einfach, mit Holzschuhen zu laufen? ° 2

& o Hattest du Schwierigkeiten? Schreibe auf, was ¢ £

E e dir besonders aufgefallen ist: o E
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& Mooralbe - Mooralve |

Der wichtige Unterschied Was ist ein Hochmoor? Warum zogen sie in ein Wie wird aus Hochmoor ein Acker?
i Hochmoor?
2
\cl)vredlrc‘r(;ezsu\'Nort gehort zu welchem Moor Schaue dir die Bilder vom Hochmoor und vom _ Schreibe die einzelnen Schritte in Stichworten
' Niedermoor bei Station 2 und 3 an und verglei- Wofir brauchten die Menschen damals Acker- auf:

A Grundwasser Niedermoor che sie. Welche Unterschiede fallen dir auf? boden?
B Niederschlag 1
C nahrstoffreich Hoch '
D nahrstoffarm ochmoor
Schau dir die Bilder genau an und Uberlege: Wie Wie hoch wachst die Torfschicht in 100 Jahren? Warum sind die ersten Siedler ins Hochmoor 2.
kénnte ein Niedermoor entstehen? gezogen?
|:| Ein Niedermoor ist gar kein richtiges

Moor. Ich sehe hier nur einen See.

o _ Schau dir die Torfstiicke in der Kiste an. Welche 3.

Ein Niedermoor entsteht aus einem See. Torfsorten kannst du erkennen? Beschreibe
I:l Durch die Pflanzen wachst der See vom die Unterschiede.

Ufer aus langsam zu. Der See versumpft.

Man braucht dazu solch einen See. Wenn ~ 4.
|:| man regelmaBig Torf in den See kippt, [

hat man nach wenigen Jahren ein Nieder- Si\ eecccccccccccccccccccccce

moor. 1 e Die Moorkate

Habt ihr einen eigenen Garten? Woher kommt
euer Gemise?

Schau dir die Bilder zur Moor-
kate an. Welche Rdume findest

Es gibt keinen Herd, aber kauft hatten, denn dann besaBen sie genug

Geld fir ein richtiges Haus mit Stall.

Kihe waren wichtig, weil sie Milch geben. Um
an diese Milch zu kommen, muss eine Kuh ge-
molken werden. Wei3t du, wie das geht?

Hélzern einen Bohlenweg Gber das Hoch-
moor nachzubauen.

Und wo ist die Toilette?

022 Moor- und Fehnmuseum Elisabethfehn
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+ du hier? Welche gibt es bei dir zu Hause? .
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. Der Bohlenweg . s * . .
e ° ° ° [} [ ]
E Die Menschen auf beiden Seiten eines Hoch- 1. Konstruiere aus den Baumaterialien drei E * In der Kate findest du viele Dinge nicht, die fir $ . .
o moores hatten zwei Méglichkeiten, um sich verschiedene Bohlenwege. Tipp: Die Materi- ¢ dich selbstverstandlich sind. Es gibt z.B. keinen ¢ ¢ .
« zu besuchen: alien der Wege unterscheiden sich! . « Wasserhahn, daflr einen Brunnen. Erganze: o+ .

. . . .

. Entweder nahmen sie gro3e Umwege in 2. Probiere einmal aus: Auf welchem der . Es gibt keine Heizung, dafiir S . .
. Kauf und gingen um das Moor herum oder Wege kann der Ochsenkarren am besten . * . Woher kommt die Milch? .
e sie bauten Wege direkt Gber das Moor. fahren? Warum? . Es gibt keinen Lichtschalter, sondern o o ) ) ] o
° . . 3. Welcher der drei W . hl der &l o . + Kihe brauchen eine Weide und einen groBen ¢
. Diese Wege bestanden meist aus Holz- - Welcher der drei Wege ist wohl der alte- ¢ ® % Stall. Die Siedler konnten sich also erst Kihe o
* bohlen. Versuche, mit den verschiedenen ste? Und welcher am neuesten? . ® 2 leisten, wenn sie viel Torf abgebaut und ver- o
. . . . .
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